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zZusammenfassung Evaluation 03/ 2025

Inhalt

28/28 Projektleitungen empfehlen digi.reporter anderen Schulen.

Die entstehende Online-Schulzeitung als Kommunikationsmedium fordert
die Bereiche Modernitat, Transparenz, Identifikation mit der eigenen
Schule, Zusammenhalt [, Wir-Gefiihl“).

Als Bildungsmedium findet digi.reporter den Weqg auch zunehmend
in den Unterricht, im Schwerpunkt in Klasse 2-4.

Die Bildungsarbeit mit digi.reporter fordert das Zusammenspiel
zentraler Kompetenzen: Ubergreifendes Lernen, Wertschétzung,
Medienkompetenz, SelbstwirksamkKkeit, Sprach-, Lese- und
Schreibkompetenz.

SuS schatzen v.a. SelbstwirksambKkeit, Interessenorientierung, Teamarbeit
und Sichtbarkeit.

Projektleitungen schatzen v.a. die digitale Zusammenarbeit,
Selbstwirksamkeit, Teamarbeit, Wertschatzung, Projektarbeit und den
gemeinsamen Spal3 an der Arbeit.

Befragungs-Design

Befragungsart: Online-Befragung

Zielgruppe: Projektleitungen
[Lehrkrafte, externe Honorarkrafte, Medientainer:innen]

Befragungszeitraum: 04.03. - 25.03.2025
Ricklaufquote: 47% (28 von 60 Schulen]

Befragungsteilnehmende: 27 Projektleitungen aus Bornheim,
Bruggen, Dusseldorf, Duisburg, Krefeld, Meerbusch,
Monchengladbach, Oberbergischer Kreis, Ratingen, Hamburg,
Berlin, Potsdam, Egerkingen (CH)

Schulformen: 1 Forderschule, 4 weiterfuhrende Schulen, 23
Grundschulen
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28/28 der Projektileitungen empfehlen digi.reporter weiter

Starkung von Kommunikations- und
Sozialkompetenz

»~<bie SuS haben grofle Freude und der
Medienkompetenzrahmen lasst sich
einfach und problemlos in die Arbeit
mit digi.reporter integrieren.“

ySdigl.reporter ist eine tolle
Moglichkeit fur Kinder

»~0ie SuS sind unheimlich stolz, wenn
sie ihre eigenen Beitrage auf der

- ihre Selbstandigkeit auszuweiten Homepage sehen. Die Arbeit im Team

- eigenverantwaortlich Artikel und

Verant\!\rurtungsvulle Projekte planen und umsetzen zu maCh’;{gmgf&lnSiE:tﬁiu;lnI}scl ?Jtr?crlkt e
Mediennutzung kinnen Sozialkompetenz enorm.“
- Selbstwirksamkeit zu erfahren,
Digitale - zu lernen im Team zu arheiten
Zusammenarheit - Lob durch Mitschuler und Eltern zu

erhalten und

- viel iilber Themen zu erfahren, die
ihnen sonst verborgen geblieben
waren.“

Es hietet Kindern und Lehrpersonal Alles aus einer Hand

eine tolle Chance kreativ und digital
zusammenzuarbeiten, in einem
geschiitzten Raum fur die Kinder.“

~Einfache Handhabung. Alles
inklusive
[Datenschutzerklarung,
Reporterausweis ....).“

SpaBl Partizipation

20ie SuS erhalten die Mdglichkeit

mitzugestalten und ihre Sicht auf
Entwicklungen in der Schule

darzustellen.“

,ES macht mir und den Kindern
richtig viel Spal3 und das Backend ist
klasse.“

Frage: Wiirdest Du anderen Schulen die Arheit mit digi.reporter empfehlen? Bitte begriinde Deine Bewertung. n=28
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Die meisten Zeitungen sind hereits online 5 der Schulen haben mehr als 25 aktive Kinder
22 im System
13
5
1
Wir sind mit der Zeitung bereits Wir sind zwar mit der Zeitung Wir haben gerade erst mit der
online und fleiBig dabei, die noch nicht online, haben aber grundséatzlichen Einarbeitung
Anzahl und Vielfalt der Beitrage ' schon erste Beitrage verfasst. gestartet.
zu steigern.
Frage: In welcher Phase hefindet sich Eure Online-Zeitung? [(n=28)
Bekanntmachung Online-Zeitung v.a.
uber Schulhomepage
15 3 3 3
12
8
5
. I =
D-6 7-12 13-18 19-24 25-30 Mehr als 30

Aushang von QR-Codes in Erwdhnung in Elternbriefen Wir machen (bisher] gar
der Schule/ Klassen nicht aufmerksam.

Verlinkung der Online-
Zeitung iiber die Schul-
Homepage

Sonstiges

n=27

Frage: Wie macht eure Schule potenzielle Leserinnen und Leser auf die Online-Zeitung aufmerksam?
Mehrfachnennung mdglich; [(n=28)

Frage: Wie viele Schiilerinnen und Schiiler haben Zugang zum Redaktionssystem? (n=28]




Einsatz meist als klassentbergreifendes Angebot

Uberwiegend klasseniibergreifende
Zusammensetzung der Redaktion

Klasseniibergreifend 26
Klassenintern 2
Frage: Wie ist die Redaktion zusammengesetzt? n= 28
digi.reporter wird an 8 Schulen auch im
Unterricht genutzt
24
8
1
Freiwilliges Angebot Unterricht Pflichtangebot

Frage: In welchem Rahmen fiithrst Du das Angebot durch? Mehrfachantworten madglich; n=28

Teilnehmende aus allen Klassenstufen mit
Schwerpunkt auf Klasse 2-4

19
18

10
B B
4 4 4
3
2 2
1 a 3 4 B 7 8 0 11

9 9 1
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Frage: Welche Klassenstufen sind in der Redaktion vertreten? Mehrfachantworten méglich; n=28
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Hoher Beitrag zur Umsetzung des Medienkompetenzrahmens

digi.reporter leistet hohen Beitrag zum
Medienkompetenzrahmen

20

0

Mittel Schwach

Stark Kann Beitrag nicht

einschéatzen.

. BEDIEMEN
UND
ANWEMNDEN

1.1 Medienausstatiung
{Hardware]

Medienausstattung [Hardware|
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvall umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verszchiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswihlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgench-
tet einsetzen

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfimden und vom
verschiedenen Orien abrufen:;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieran und
struktuniert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
Informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sdnlichen und fremden Daten
umdqehen; Datenschutz, Privat-
sphdre und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN
Q
RECHERCHIEREM

2.1 Informationsrecherche

Infarmationsrecherchen zel-
gerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien amsenden

2.2 Infarmationsauswertung

Themenrelevante Informaticnen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, urmwandeln
und auftereiten

2.3 Informationsbewertung

Infarmationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategeen und Absichiten erken-
nen und kritisch bewerten

24 Informationskritik

Unangemessene und geiZhrdende
Meadieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Mormen
und Werte einschitzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUMIZIEREM
UND (23)
KOOPERIEREN
3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kammunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalan Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Fegeln fir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kammunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
akitnen Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze soene
kulturell-gesellschaftliche
Marmen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitat

Persénliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risikan und
Auswirkungen von Cybengewalt
und -kriminalitat erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
miglichkeiten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

&.1 Medienproduktion und Pri-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
présentieran; Moglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel won Medien-
produkten kennen, reflektiert
amwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilan

&. 3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beaim Produzieren und Prasemn-
tieren von eigenen wund fremden
Inhalten kennem und anwenden

&4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persdnlichkeits- [u.a. des Bild-
rechts], Urheber- und Nutzungs-
rechts [u.a. Lizenzen| iberpri-
fen, bewertem und beachien

.

L MEDIENKOMPETENZ

RAHMEN NRW

5. AMALYSIEREMN
UND E
REFLEKTIEREM

5.1 Medienanalysa

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
mem, anakysieren und reflektieran

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung won Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungshildung
beurteilzn

5.3 Identitdts bildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fir die Realititswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fir die eigene [denti-
tatshildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektiaran
und deren Mutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweizen der digitalen
Welt entifizieren, kennen,
verstehen und beswusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschisdenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieran

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemldsestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukiurerte,
algorithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

Einfliiz=e won Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
van Prozessen in der digitalen Welt
peschreiben und reflektieren

Frage: Wie stark tragt die Arbeit mit digi.reporter aus Deiner Sicht zur praktischen Umsetzung
des Medienkompetenzrahmens NRW an Schulen bei?
n=28
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zZusammenspiel von ubergreifendem Lernen,
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Wertschatzung, Medienkompetenz & Selbstwirksamkeit

23

Hoch

Frage: Wie hoch schitzt Du das Zusammenspiel relevanter Kompetenzen (z.B. Schreibkompetenz, Lesekompetenz,
Medienkompetenz,

digi.reporter schult das Zusammenspiel
relevanter Kompetenzen

0

Mittel Gering Weild nicht

0

Kompetenzhbereiche

Ubergreifendes Lernen
Wertschéitzung
Medienkompetenz, v.a. Medienhandeln

Selbstwirksamkeit

Sprach-, Lese- und Schreibkompetenz

=

Partizipation

=

Personlichkeitsentwicklung

(AV)

Teamarbeit

(AV)

Meinungshildung

Demokratieverstindnis [ NNMMNGIEE @ s
Chancengleichheit [N 2 s
B Stimme vollzu ¥ Stimme zu Stimme weniger zu Stimme nicht zu

Teamarhbeit] bei Eurer Redaktionsarbeit ein? (n=28)

Frage: Bitte gebe an, welche der folgenden Kompetenzhereiche durch die Arbeit mit digi.reporter gestarkt werden? [(n=28)



Die gemeinsame Arbeit an der zZeitung macht Spali
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fch bin inhaltlich und technisch in der Lage, bei Bedarf auch Kolleginnen und Kollegen in das

System einzufithren. BT 4@ s
Die gemeinsame Erstellung der Online-Zeitung macht SpaB. .
BT 8
Der Nutzen mit Blick auf umfassende Kompetenzvermittlung ist gréBer als der Aufwand. X
BT 4 un
Die Vor- und Nachbereitungszeiten investiere ich gerne. ;
BT 4@ oz
Die Vor- und Nachbereitungszeiten fiir mich sind machbar/ halten sich in Grenzen. - .
e s

s = 10

Die gemeinsame Erstellung der Online-Zeitung ist weitestgehend intuitiv.

Die Schilerinnen und Schiiler arbeiten weitestgehend eigenstandig mit dem digi.reporter

System. B s 14 [l

Die Schilerinnen und Schiller kannten sich nach angemessener Zeit mit dem System aus.

I s 16

B voll und ganz ¥ stimme zu teils-teils stimme nicht zu ®dberhaupt nicht

Frage Bitte bewerte die folgenden Aussagen zu Eurer gemeinsamen Arheit im Redaktionsteam. [n=28)
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Modernitat, Transparenz & Identifikation als Mehrwerte
der Online-Schulzeitung

Die Online-Schulzeitung als Kommunikationsmedium schafft...

Modernitat (zeitgeméBes Medium durch Einbindung

verschiedener Beitragsformate (Bild, Text, Audio, Video). 20

Transparenz (Schaufenster in den Schulalltag fiir Eltern,
Interessierte, etc.).

18

Identifikation mit der eigenen Schule. 14

Zusammenhalt (Wir-Gefiihl). 12

Aktualitdt (Unmittelbarkeit der Beitragsverotffentlichung). 11

Nachhaltigkeit (Ablagesystem und kein Papier).

| I
()

Kontinuitat (Blogformat]).

Frage: Welchen Mehrwert hat Deine Schule nach innen und aulBBen durch die Online-Schulzeitung als Ergebnis dieser Arbeit? Die Online-Schulzeitung als Kommunikationsmedium schafft.. Mehrfachantworten madglich n=28



SuS schatzen v.a. Selbstwirksamkeit, Teamarbeit und

Sichtbarkeit

Das schatzen SuS an der Arbeit mit
digi.reporter

Selbstwirksamkeit
Eigene Interessen 11
Potenzialentfaltung durch Teamarbeit 10
Sichtbarkeit & Wertschéatzung 7
Arbeit mit iPads 7
Abwechslung vom Schulalltag Z
Partizipation 3

Kreativitat 1
Stolz 1
Auschausch tiber Schulalltag 1

Medienvielfalt 1

18

Frage: Was schétzen die Schiilerinnen und Schiiler aus Deiner Sicht am Angebot? n=28
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,1ass sie sich an
gewisse Regeln halten
sollen inklusive
Disziplin.“

ST<Aufwandige
Recherchearbeit.”

Das schatzen
sie nicht so...

Frage: Was schatzen sie eher nicht so? n=28

y,Einarbeitung in das
System, da sie sofort
mit dem
Veroffentlichen und
Verfassen loslegen
wollen.“

,O0rthografische
Uberarbeitung der
Texte.”

y,2iie Menufuhrung und
Benutzeroberflache. Gerade
far kleinere Kinder musste

dies noch komprimierter und
ubersichtlicher dargestellt
werden, damit die Nutzung

vereinfacht wird.“

10
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ein Angebot der
Werkstatt fur digitale Bildung & Kommunikation

gemeinnutzige UG (haftungsbeschrankt)
https://www.digireporter.de

Dr. Nina Blankenberg
Degerstr. 31
40235 Dusseldort
nina.plankenperg(adigireporter.de
mobil: +49 179 97514771
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